Aufschlisselung der prifungsrelevanten Themenbereiche aus Mathematik

nach Klassen (1.-4. Klasse NMS)

1. Klasse NMS
1.1 Arbeiten mit Zahlen und Malen

— Kenntnisse und Fahigkeiten im Umgang mit natlirlichen Zahlen vertiefen, dabei auch groRe
natlrliche Zahlen verwenden und mehrstellige Multiplikationen und Divisionen durchfiihren kénnen,
— Rechnen mit MaRen und Umwandlungen zur Bearbeitung von Sachaufgaben und geometrischen
Berechnungen, — anhand von Teilern und Vielfachen Einblicke in Zusammenhange zwischen
natlrlichen Zahlen gewinnen; — Vorstellungen mit positiven rationalen Zahlen verbinden, — mit der
Darstellung in Dezimal- und Bruchschreibweise vertraut sein, — einfache Ungleichungen zum
Einschranken benutzen; — mit den positiven rationalen Zahlen Rechnungen mit leicht abschatzbaren
Ergebnissen durchfihren und zur L6sung von Problemen in Sachsituationen vielfaltig anwenden
konnen, — Rechnen mit Briichen, nur in einfachen Fallen, die anschaulich deutbar sind, —
grundlegende Sicherheit im Kopfrechnen gewinnen, — elektronische Rechenhilfsmittel einsetzen
kénnen, — Kenntnisse tiber Umkehroperationen erweitern, — die Regeln Gber die Reihenfolge von
Rechenoperationen, einschlieRlich der Klammerregeln, anwenden kénnen.

1.2 Arbeiten mit Variablen

— mit Variablen allgemeine Sachverhalte beschreiben konnen, zB gleichartige Rechenablaufe, die
sich nur durch unterschiedliche Zahlen unterscheiden, oder allgemeine Beziehungen zwischen
GroRen, — insbesondere Formeln bzw. Gleichungen aufstellen, — Losungen zu einfachen linearen
Gleichungen finden kbnnen, — Formeln anwenden und interpretieren kénnen.

1.3 Arbeiten mit Figuren und Kérpern

—ausgehend von Objekten der Umwelt durch Idealisierung und Abstraktion geometrische Figuren
und Korper sowie ihre Eigenschaften erkennen und beschreiben kénnen, — aufbauend auf die
Grundschule Kenntnisse tiber grundlegende geometrische Begriffe gewinnen, — Skizzen von
Rechtecken, Kreisen, Kreisteilen, Quadern und ihren Netzen anfertigen kdnnen, — Zeichengerate zum
Konstruieren von Rechtecken, Kreisen und Schragrissen gebrauchen kénnen,— Malistabszeichnungen
anfertigen und Langen daraus ermitteln kdnnen; — Umfangs- und Flaichenberechnungen an
Rechtecken (und einfachen daraus zusammengesetzten Figuren), — sowie Volums- und
Oberflachenberechnungen an Quadern (und einfachen daraus zusammengesetzten Kérpern)
durchfiihren kénnen, — Formeln fiir diese Umfangs-, Flachen- und Volumsberechnungen aufstellen
kénnen; — Winkel im Umfeld finden und skizzieren, — Gradeinteilung von Winkeln kennen, — Winkel
mit dem Winkelmesser (Geodreieck) zeichnen kénnen; — einfache symmetrische Figuren erkennen
und herstellen knnen.

1.4 Arbeiten mit Modellen, Statistik

— direkte Proportionalitdten erkennen (zB Warenmenge — Geld, Zeit — Weg), — entsprechende
Fragestellungen finden und Berechnungen durchfiihren konnen, — Modelle mit realen
Gegebenheiten vergleichen, — grundlegende Uberlegungen zur Sinnhaftigkeit von Modellen fiir die
Praxis anstellen, — Tabellen und graphische Darstellungen zum Erfassen von Datenmengen
verwenden kénnen






2. Klasse NMS
2.1 Arbeiten mit Zahlen und MaRen

— Festigen und Vertiefen der Fahigkeiten beim Arbeiten mit positiven rationalen Zahlen, um
vielfaltige und komplexere Probleme in Sachsituationen bearbeiten zu kénnen, — Rechnen mit
Briichen (mit kleinen Zdhlern und Nennern), damit die Rechenregeln im Hinblick auf die Algebra
sicher beherrscht werden, — diese Rechenregeln fiir das Bruchrechnen begriinden kénnen, —
Bruchdarstellung in Dezimaldarstellung tberfiihren und umgekehrt, — wichtige Teilbarkeitsregeln
kennen und anwenden kénnen; — Rechnen mit Prozenten in vielfdltigen Zusammenhangen; — MaRle
verwenden und Umwandlungen durchfiihren kdnnen in dem Ausmal3, wie es die Bearbeitung von
Sachaufgaben und geometrischen Aufgaben erfordert und es dem Vorstellungsvermégen der
Schiilerinnen und Schiiler entspricht.

2.2 Arbeiten mit Variablen

— mit Variablen allgemeine Sachverhalte beschreiben, — Gleichungen und Formeln aufstellen,
insbesondere auch in Sachsituationen, — unter Verwendung von Umkehroperationen einfache
lineare Gleichungen mit einer Unbekannten l6sen und Formeln umformen, — Formeln interpretieren.

2.3 Arbeiten mit Figuren und Kérpern

— Dreiecke, Vierecke und regelmaRBige Vielecke untersuchen, wesentliche Eigenschaften feststellen,
— die Figuren skizzieren und konstruieren konnen, — Erkennen, ob Angaben mehrdeutig sind, oder
Gberhaupt nicht in Konstruktionen umgesetzt werden kénnen, — kongruente Figuren herstellen
kdénnen, die Kongruenz begriinden kénnen; — Eigenschaften von Strecken- und Winkelsymmetralen
kennen, — und fir Konstruktion anwenden kénnen; — Flacheninhalte von Figuren berechnen
konnen, die sich durch Zerlegen oder Erganzen auf Rechtecke zuriickfiihren lassen, — Volumina von
Prismen berechnen, moglichst in Anwendungsaufgaben.

2.4 Arbeiten mit Modellen, Statistik

— relative Haufigkeiten ermitteln konnen, — entsprechende graphische Darstellungen lesen,
anfertigen und kritisch betrachten kénnen, — Manipulationsméglichkeiten erkennen.



3. Klasse NMS
3.1 Arbeiten mit Zahlen und Malen

— rationale Zahlen in verschiedenen Formen deuten kdnnen, — als Zustdnde gegeniiber einem
Nullpunkt, — als Punkte auf einer Zahlengeraden, — Erkennen und Beschreiben von Kleiner-GroRer-
Beziehungen; — rationale Zahlen fiir Darstellungen in Koordinatensystemen verwenden kénnen; — die
Regeln fur das Rechnen mit rationalen Zahlen wissen und bei Rechenbeispielen (mit einfachen
Zahlen) mit Sicherheit anwenden kdnnen; — Verketten der vier Grundrechnungsarten und derart
entstehende Terme auch mit elektronischen Rechenhilfsmitteln berechnen kénnen, — Sicherheit im
Kopfrechnen gewinnen; — Potenzschreibweise kennen und anwenden kénnen, — Zahlen, vor allem in
Sachsituationen, unter Verwendung von Zehnerpotenzen darstellen kénnen.

3.2 Arbeiten mit Variablen

— Formeln (bzw. Terme) umformen und durch Rechenregeln begriinden kénnen, — mit einfachen
Potenzen arbeiten kbnnen, — Formeln in Sachsituationen und in der Geometrie aufstellen kbnnen, —
Aufgaben aus Anwendungsbereichen und aus der Geometrie durch Umformungen von Formeln oder
Termen l6sen kdnnen, — dabei auch Aufgaben variieren und graphische Darstellungen nutzen
kénnen, — Losen von linearen Gleichungen mit einer Unbekannten.

3.3 Arbeiten mit Figuren und Kérpern

—VergroRern und Verkleinern von Figuren, — dhnliche Figuren erkennen und beschreiben; — Formeln
fr Flacheninhalte von Dreiecken und Vierecken begriinden und damit Flacheninhalte berechnen
kénnen, — Umkehraufgaben 16sen konnen, — Gegenstande, die die Gestalt eines Prismas oder einer
Pyramide haben, zeichnerisch darstellen kénnen, — Oberflache, Rauminhalt und Gewicht von
Gegenstanden, die die Gestalt eines Prismas oder einer Pyramide haben, berechnen kénnen; —den
Lehrsatz des Pythagoras fiir Berechnungen in ebenen Figuren nutzen kénnen.

3.4 Arbeiten mit Modellen, Statistik

— lineare Wachstums- und Abnahmeprozesse mit verschiedenen Annahmen unter Zuhilfenahme von
elektronischen Rechenhilfsmitteln untersuchen kénnen (zB Zinssatze), — funktionale Abhangigkeiten
erkennen, formelmaRig und graphisch darstellen; — Untersuchen und Darstellen von Datenmengen.



4. Klasse NMS
4.1 Arbeiten mit Zahlen und Maf3en

—durch zusammenfassendes Betrachten das Zahlenverstandnis vertiefen, — anhand einfacher
Beispiele erkennen, dass es Rechensituationen gibt, die nicht mit Hilfe der rationalen Zahlen I6sbar
sind, — Naherungswerte oder Schranken fiir nicht rationale Zahlen angeben kénnen, auch unter
Verwendung elektronischer Hilfsmittel, — bei Anwendungen Uberlegungen zur sinnvollen Genauigkeit
anstellen.

4.2 Arbeiten mit Variablen

— Sicherheit beim Arbeiten mit Variablen, Termen, Formeln und Gleichungen steigern, — Arbeiten mit
einfachen Bruchtermen, — lineare Gleichungen mit zwei Variablen graphisch darstellen und Lésungen
angeben kénnen, — Verfahren zum Ldsen von linearen Gleichungssystemen (zwei Gleichungen mit
zwei Variablen) nutzen kénnen, — durch das Arbeiten mit funktionalen Abhangigkeiten einen
intuitiven Funktionsbegriff erarbeiten.

4.3 Arbeiten mit Figuren und Korpern

—den Lehrsatz des Pythagoras fiir Berechnungen in ebenen Figuren und in Kérpern nutzen kénnen, —
eine Begriindung des Lehrsatzes des Pythagoras verstehen, — Berechnungsmaoglichkeiten mit
Variablen darstellen kénnen; — Schranken fiir Umfang und Inhalt des Kreises angeben kénnen, —
Formeln fiir die Berechnung von Umfang und Flacheninhalt des Kreises wissen und anwenden
kénnen, — Formeln fiir die Ldnge eines Kreisbogens und fir die Flacheninhalte von Kreisteilen
herleiten und anwenden kdnnen; — Formeln fir die Berechnung der Oberflache und des Volumens
von Drehzylindern und Drehkegeln sowie fir die Kugel erarbeiten und nutzen kénnen.

4.4 Arbeiten mit Modellen, Statistik

— Wachstums- und Abnahmeprozesse mit verschiedenen Annahmen untersuchen kénnen, —
funktionale Abhangigkeiten untersuchen und darstellen; — Untersuchen und Darstellen von
Datenmengen unter Verwendung statistischer Kennzahlen (zB Mittelwert, Median, Quartil, relative
Haufigkeit, Streudiagramm).

Bitte Zirkel, Lineal, Taschenrechner und Schreibsachen zur
schriftlichen und miindlichen Aufnahmeprifung mitnehmen.



